IL COMUNE DI LECCO SI1 DOTA DI UN SISTEMA DI
VIDEOSORVEGLIANZA PROGETTATO DA MEDIAWEBVIEW

Uln impiamito rivoluzionario nel settore, il primo in Evropa basato su
sofisticate tecnologie e architettura di rete

Lecco, 26 gugno 2003, La societs MediaWebView, dopo essersi aggindicata aleuni mesi fa il
bando per la fornitura e gestione di un sistemna di videosorveglianza della Cittd di Lesco nell'ambito
del progetto “Leceo citta sicura”, ha presentato ufficialmente oggi a Lecco il sistema, consistente in
oltre 20 web-telecamere sparse per | punti salienti della cittd e del circondanio, tutte robotizzate,
movimentabili via-web in tempo reale nelle funzioni di zoom e brandeggio, con trasmissione in
real-time dinamica delle immagini e registrazione continua, della durata di parecchi giomi, a 23 fps
(frame per secondo) - 530 TVL (linee TV,

Le immagini vengono ricevule in contemporanea in una sala centralizzata collocata nel Comando
della Polizia Municipale, nonché in due centrali “slave” presso Questura e Comando dei
Carabinieri. 1l tutto veicolato su linee internet ADSL con un'architettura punto-a-punto. Un
impianto nivoluzionano nel settore, il primo in Europa basato su queste tecnologie e su una siffatia
architettura di rete, che permette al Comune di Leceo di dotarsi di un sistema di videosorveglianza.

Sfruttando quasi due anni di R&S svelta in collsborazione con team di ricercaton di prestigiose
universitd, MediaWebView ha sviluppato una serie di prodotti e servizi destinati prettamente al
mercato dello streaming video in presa diretta veicolato su rete internet

In quest’ambito ha messo a punto una piattaforma software di video/andio compressione altamente
performante ed unica nel suo genere, per prestazioni, flessibilita e economicita, basata sulla propria
teenologia MediaWebMedia.

Questa piattaforma tecnologica, adattabile a qualungue tipologia di rete, fornisce 1l meglio di sé su
rete internet: altamente innovativa e versatile, fondata su un eselusive codice di videocompressione,
consente di trasmettere immagini fluide ed in tempo reale senza che sia necessario ne” hardware di
encoding dedicato, ne’ oceorra banda panticolarmente larga.

Le immagini sono visibali dal browser di un qualsiasi PC connesso ad internet ovungque nel mondo,
senza che siano necessari plug-in o programmi-sistemi accessort.

Con 'utilizzo delle tecnologie MediaWebMedia ¢ possibile vedere le immagini trasmesse da una
semplice web-cam (o da una qualsiasi telecamera) mstallata ove ritenuto opportuno, visionandole
da una postazione remota connessa ad internet in qualunique parte del mondo, ricevendo immagini
fluide, ben definite, ed in presa diretta,

Una delle innovazioni pit marcate di questi sisterni risiede nel fatto di assicurare gid un oltimo
nsultato con connessioni intemel non particolanmente evolule (perfino con normale modem con
doppino telefonico, o linee ISDN). [l sistema inoltre si autoadatta alle carattenstiche della
connessione, formendo automaticamente prestazioni migliori al erescere della tipologia connessione
ricevuta. L. economicitd di questi sistemi e la loro estrema semplicita d'uso, affiancati naturalmente
dall’ottime nsultato gualitativo, ne fanno un prodotio/servizio fortemente innovativo.

MediaWebView (hitp:/fwww mediawebview.com), societd nala come “intemnet start-up” nel
Dicemnbre del 2000 per opera degli attuali soci Marco Campanari e Dante Milani, ¢ una “Hi-Tech
company” attiva nel settore della visione di immagini in streaming, in tempo reale, su rete intemet.
Un settore per certi versi ancora pionienstico, destnato ad un grandissimo sviluppo, legato a
molteplici applicazioni attinenti al settore del videocontrollo remoto, in campi quali -a titolo
d'esempio- {indusiria, la domotica ¢ le abitazioni, la sicurezza e la videosorveglianza, i turismo,
la protezione civile e ['e-learning.



